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<16 tableros de adivinanzasde 28x21.5 <1 tangram

Damos a conocer este atractive juego que involucra la lectura y las matemadticas, pues al
mismo tiempo que el nifio aprende a leer estd aprendiendo las figuras geométricas del

tangram al ejercitar su memoria y contribuir en su desarrollo psicomotor




Adivina ¢Qué Soy?
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“>4eoronas “=F5tarjetas <l instructive

Este juego de mesa, permitird que los nifios se expresen y practiquen su vecabulario
tratando de buscar estrategias con los otros miembros de su equipe, desarrollando
al mismo tiempo la formulacién de preguntas




Archievidencias
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<=1 archivero de 38 x 130 em.

Adorna tu salén con su atractive disefio y al mismo tiempo organiza los
archivos de tus alumnos




Arma Tu Historia

>3 eubos de 20 x 20em. <6 tapetes de 59 x 42em.

Innovador juego ideado para que los mas pequefios creen sus propias historias, usande oraciones complejas
que los ayudardn a ampliar su vocabulario y expresar sus pensamientos. Puede ser un gran alivio para
nuestros pequefios que los escuchemos hablar a través de su historia, poniendo en prueba su creatividad.




=>1 pieza unitalla

Bata infantil de cuello redondo, con tres bolsillos inferiores, estampado de
catarina y de gran ligereza
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t. Bata Infantil Dinosaurio
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<>1 pieza unitalla

Bata infantil de cuello redondo, con tres bolsillos inferiores, estampado de
dinosaurio y de gran ligereza
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1 ealendario de 91 x 70 em.

MNuevo modelo, que les permitira a los pequefios interactuar con el tiempo, el
espacio y las estaciones del afo




Calculando con Brochas iy

“>1cajode 42 x 30 em. <20 tableros de operaciones <27 fichas de pléstico <> 2 brochas “>fichas de ndmn:)

Jueqgo ideado para las operaciones bdsicas en matemadticas, su colorido disefio
ayudard a los pequefios a retener conocimientos
matematicos mas rdpidamente.




Canicaprende

@ 1 caniquero de 93 x 36 em.

Basdndonos en unc de los tradicionales y mds antiguos juegos en México,
hemos traido una version un poco mas educativa, que motivard a los pequefios a
sequir aprendiendo y divertirse en el proceso.

<75 fichas de preguntas S pelotas <>1 registro de tires <1 instruetive




Caza Rimas
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<=1 tapete de juego de BY x 65 -1 registro de rimas <48 fichas de rimes <>1 instructive

Los pequefios entran inmediatamente al munde del sonido y las rimas con este
entretenido juego que aporta de gran manera
en su desarrolle fonético.
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g™ Celebraciones Escolares

=12 léminas de 94 x 68 em.

Util para dar a conocer efemérides, costumbres, cultura, valeres y fechas de
suma importancia en la historia Mexicana y universal, entre otros




Conejos Saltarines Jek¥4

“>] eostalite de 92 x 35 em.

Ideal para divertirse al aire libre, desarrolla el equilibrio y la habilidad
fisica en nuestros pequefios




Construyendo Palabras
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(>32plantillasde 30x10em. <90 piezas de foami (mimeres, letras y formas



CUIDAR LO'S
MATERIALES
DE TRABAJO

DEPOSITA LA

BASURA
EN S LUGAR

>4 paquetes de 4 cuadros cadauno de 30 x 41 em.

Coloridos cuadros que promueven y propician los valores mas importantes en
la sociedad actual




Cubos Abecedario

“>Q cubos de 20 x 20 em.

iActividades llenas de diversion! Usa los 9 dados para relacionar el objeto con
la letra, y aprende con estos llamativos colores y figuras




1 eubo de 20 x 20 em.

Aprende los colores con este cubo




Cubos de Conjuntos

=1 eubo de 20 x 20 em.

Cuentas los objetos de las caras del cubo y aprende la cantidad
que hay en ellas
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1 eubo de 20 x 20 em.

Aprende las figuras geometricas y diviertete




Cubos de Fracciones

=1 eubo de 20 x 20 em.

Aprende las fracciones con este divertido cubo




Cubo de Opuestos

> 2 eubos de 20 x 20 em.

iRelaciona los opuestos con estos llamativos cubos! Pdsatela lo opuesto de
aburrido, iDivertidisimol




=1 eubo de 20 x 20 em.

Huele, observa, siente, escucha y saborea con nuestro cubo de
sentidos.
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“> 1cubode20x20 em.
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Cubo Montessori Vida Diaria

= 1 cubo de 20 x 20 em.

El disefic de éste cubo hara que el nific fortalezca su habilidad y coordinacion
motriz, enfrentandose a necesidades de la vida cotidiana




Cubos Rompecabezas de Animales

<4 cubos de 20 x 20 !:m.)




@4 cubos de 20 x 20 em.




“>4 cubos de 20 x 20 cm)




Cubo Transformer

@B eubos unidesde 12 x 12 em.




Forma Animales con 2 Cubos
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=2 eubos de 20 x 20 em.

Aprende a relacionar colores, formas, y animales de la naturaleza con este
entretenide juego que fe hard razonar y relacionar




Folder Nifio y Nifia

—1Piezade22.5x35.5em. )
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—-1 maleta extensible de 44 x 3lem, - 48 tarjetas de preguntas — 123 y 120)

Basdndonos en el juego del gato cldsico, traemos para ti una nueva versidn,
con la cual podrds ayudar a tus pequefios a que desarrollen sus habilidades
l6gicas-matematicas




Juego de Patio los Hoyitos
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1 juego de 92x70 em. 6 casacas de colores 6 pelotas

Con este Juego el nifio mejora su agilidad y condicion fisica por medio
de una competencia, al interactuar con los demas




Oii s Juguetero de Madera Animalitos

<1 Pieza de BB x 77 x 34 de profundidad (recipientes de pléstice no incluides)

Este llamative juguetero sirve comeo un Util almacén para el material educative,
o para los juguetes de los pequefios.




<>1 Pieza de B8 x 77 x 34 de profundidad (recipientes de pléstice no in:liiu_D




ﬂ Juguetero de Madera Nave Espacial

@ G:r-l Pieza de BB x 77 x 34 de profundidad (recipientes de plistice no incluides)




<>l tapete de juego —B2 cartas —4 tarjetones 1 instructivo

Estupendo recurso en los programas de lectoescritura, aqui el nifio aprende a separar las
palabras en silabas, iAprende bnl?:mceéndo're por la jungla hasta la metal, avanzande en el tablero
segin el nimero de silabas que encuentres en la palabra de la tarjeta,

ISélo apto para exploraderes con grandes habilidades!




Letras Decorativas con Imagen Mayusculas

—~27Piezade 22 x 16 em. aprox.

Perfectos para tu salon de clase, una monera de gue tus alumnos aprendan y
ubiguen cada letra del abecedario, iAdemas quedan hermosas como adorno!




Letras Decorativas con Imdgen Mindsculas

> 27Piezade 15x13 em, upmx)




Memorama 3D Domeésticos

Desarrolla la memoria y aporta al desarrolle de habilidades motoras al incluir
los rompecabezas de animales en 3D.




<=4 animales armablez -1 memorama con 40 pzas. 1 instructivo

Desarrolla la memoria y aporta al desarrollo de habilidades motoras al incluir
los rompecabezas de animales en 3D.




Mi Armario de Estaciones
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<>un juego de 91 x 70 em. <42 prendas de vestir

Este juego ayuda a que los nifios identifiquen las prendas de vestir por su
nombre y las clasifiquen de acuerdo a las estaciones del aho




Mi Huerto Matematico
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—> 216 signos, nimeros y frutas <3 tableres de operaciones

Divertido juego matemadtico, auxiliar en el aprendizaje de suma, resta y
multiplicacion




Mi Plato del Buen Comer
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<» 4 platos de comida <20 alimentes <1 puleta

Los nifios aprenden fodo sobre la buena nutricion, con estos bonitos y coloridos platos que le
ayudardn a elegir los alimentos mas adecuados para su salud, haz girar la ruleta, escoge de
cada grupo los alimentos que mds te gusten y asi disfruta de una comida variada y saludable




Mi Refrigerador Alimenticio
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22 alimentos —~una lamina de tela de 92 x 67 em

Apoyando a la buena alimentacién presentamos este divertido juege
interactivo, que ensefia a los nifios a conocer y separar los alimentos
haciendo una clasificacion de comida saludable y comida chatarra,
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ST Nimeros Decorativos con Conjuntos
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<10 ndmeros de fielre de 27 x 17 em. aprox.

Uno, dos, tres. . iIdentifiguemos los nimeros con este fantdastico adorno para
el salén de clases e incluso tu hogar!
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Payasito Me Divierto y Aprendo e
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—una lamina de tela de 90 x 65 em

Este juego aportard a la coordinacion motriz del pequefio oto
habilidades que le serdn Gtiles y necesarias en su vida diaria




Portafolio de Evidencias

J 1 a =
Exploracién y Conacimientaldel Mundo Desarrollo Personal y Social

<>1 portafolio de 60 x 42 em. aprox.

Con éste portafolio de evidencias logrardas percatarte de los logros, esfuerzos y
transformaciones de tus alumnos a lo Iar‘go de un curso,
Ademds de que luce muy coloridol
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En un plats habia 13 sardinas
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gEliantas canicas tiene ahora?

>33 tarjetones con prequntas —21 tarjetas de nimeros <6 ranitas
<1 lomina de tela de B9 x 65 1 instructivo
Es un material que permite al nifio realizar de una manera divertida las operaciones

basicas de suma y resta, cuenta con tarjetas que contienen algunos problemas para
resolver, tarjetas de nimeros, ranitas para saltar de acuerdo a la operacion a resolver




Separando la Basura
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€n su lugar

>21 residuos de 9xB oprox. < una lomina de tela de 88x66 em.

Aprende y separa la basura con estos divertidisimos botes que nos ayudardn a cuidar
nuestro medio ambiente




Serpientes y Escaleras de Valores as )
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<> 1 eubo de nimeres de 12 x 12 1 lamina de tela de B9 x 67

Con el concepto inicial del tradicional serpientes y escaleras, hemos creado
una manera de reafirmar valores a nuestros nifios, motivandolos a guiarse por
medio de la etica en situaciones que pueden enfrentar dia con dia.
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<=1 teatro de 92 em de alte X 66 em. de anche X 27 em de prefundidad (ne incluye guiieles)

Este (util producto gue le ayudard a todos los miembros de tu clase, o a tu
pequeiio a favorecer el desarrollo dela confianza y autcestima con el concepto
del teatro como base.




Teatro Infantil Grande
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<=1 teatro de 207 em de alto X 100 em. de ancho X 42 cm de profundidad (ne incluye guil’ftlu])




(_}i ':} Cubo de Numeros 7-12

=>1 eubo de 20 x 20 em.

Favorece el pensamiento matematico en relacion al nimero
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Perchero Animalitos "r\)
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<=1 perchero de 94 x 17 em.

Perchero animalitos de la granja ayuda a mantener ordenadas las aulas, pues
los alumnos depositan ahi sus prendas de vestir y sus mochilas.
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Tunel Oruga

<1 pza. de 240 x 60 cm,

Ideal para las clases de educacion fisica, favorece el desarrollo y la habilidad
mental y fisica del nifio




